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●背景 ●目的

●手法

●視聴環境の構築

●コンテンツの試作

●今後の展望・課題
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ギター指導者（ギタリスト：演奏歴33年）の演奏を一人称視点から撮影・編集

楽曲の演奏

親指を支点とした運指，
弦の押さえ方，…

基礎練習

手首の使い方，
指の広げ方，…

独習環境におけるギター演奏学習者の自己演奏表現の獲得支援

シースルータイプのヘッドマウントディスプレイ（HMD）を用い，熟達者
によるギター演奏の視聴と模倣を通し学習することで，熟達者によって表
現された楽曲が持つイメージと，表現するための身体動作の学習を促す

◦ギター  …独習形態が採られやすい楽器
◦独習環境 …楽曲イメージの解釈支援が得られない（楊ほか，2012）

●本来の演奏表現
◦各個人の解釈による芸術的かつ能動的な行為（奥村ほか, 2009）
◦音楽表現を行う上での身体動作の重要性（Wanderley, 2002）

視聴環境 ｜EPSON MOVERIO(BT-100)
OS    ｜Android OS 2.2
開発言語 ｜Java

1. 熟達者演奏映像の視聴

作曲家や演奏家の表現意図の推測と理解   

2. 一人称視点からの熟達者動作の模倣

 表現と身体動作との関連についての理解

コンテンツのねらい 映像選択画面 映像視聴画面

独習者が演奏表現と身体動作を併せて学習する形態の楽曲解釈や
演奏表現支援は行われていない

・・・
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