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O U T L I N E

- What’s Media Lab? 

- Making an everyday object “PLAYFUL”  

- Thinking about “GAME” by doing 

- Things what I learned 

- About studying abroad



A B O U T  M E

吉川遼（よしかわ・りょう）yoshikawaryo.com 

東京大学大学院学際情報学府 山内研究室（学習環境デザイン論） 

追体験演奏技術学習コンテンツの開発（e.g. Google glass）



G R A P H I C  D E S I G N  
!

P o s t e r,  L o g o ,  C D ,  …





A B O U T  E X C H A N G E

- 2014年1-6月 （春学期） 

- アールト大学芸術デザイン建築学部 

メディア学科（交換留学） 

- メディアデザインの勉強・実践



W H Y  I  D E C I D E D  T O  S T U D Y  A B R O A D  

- 大学視察に同行→興味を持つ 

- 研究に行き詰まる（インプットがほしい） 

- デザインについて学びたい 

- 英語ネイティブの国以外で留学したい



ヘルシンキ工科大

ヘルシンキ経済大

ヘルシンキ芸術デザイン大

School of Engineering 
School of Chemical Technology 
School of Science 
School of Electrical Engineering 
School of Business 
School of Arts, Design and Architecture

2010-
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W O O D  W O R K S H O P
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M E D I A  L A B

- 留学生が多い（フィンランド人：留学生＝30:30） 

- Game Design and Production 
- Sound in New Media 
- New Media Design and Production



通年（3h/w）…長期的プロジェクト（修論・産学協同プロジェクト）

半期（3h/w）…中規模プロジェクト（グループワークなど）

短期（3h×5d×3w）…講義・個人プロジェクト

ワークショップ（6h×5d）…集中講義
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P R O T O T Y P I N G  E X P E R I E N C E

A C T I O N  G A M E S



Action Games 
Thinking new games by doing











Prototyping Experience 
Making an everyday object playful



P L AY F U L N E S S



いかに早く，コンセプトが的確に伝わるプロトタイプを作れるか



P R O T O T Y P I N G
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Pouyan Mohseninia, Ryo Yoshikawa

Media Lab DEMO DAY - Spring 2014















Media Lab Demo Day 
27.05.2014









Photos of exhibits other students made in the course of ProEx 
bench, ashtray, tooth brush, …
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M E D I A  L A B

メリット 

- 多様な専攻×専門性×国際性 

- やりたいことを全力でサポートする専門性の高いスタッフ 

大変だった点 

- グループワークにおけるコンセンサス獲得の難しさ 

- タイムスパンの異なる授業スケジュール→各授業の課題を圧迫



A B O U T  S T U D Y I N G  A B R O A D

- 多様な価値観に触れる，自分を客観的に捉えてみることで，自分の常識を
一度壊し，作り直していく 

- フィンランドの英語は（比較的）聞き取りやすい



私にとっての留学とは… 

- 学際的かつ多国籍な環境で表現・デザインの方法に触れて考える時間 

- 視野狭窄に陥っていた研究の方法論を俯瞰的に捉え，見つめ直す時間 

- 北欧社会における生活に触れ，自分の生き方について考え直す時間



Kiitos!


